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Lancez les dés. 
Racontez une histoire.

www.zygomatic-games.com
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  Comment jouer 
En famille ou entre amis, soyez Conteur tour à tour. 
Le Conteur lance les neuf dés. Pour commencer, 
il proclame: « Il était une fois… », puis raconte une his-
toire en utilisant les neuf symboles obtenus. Il débute 
par le symbole qui attire le plus son attention. Il uti-
lise trois dés pour introduire l’histoire, trois pour la 
poursuivre, et les trois derniers pour la conclure. Une 
seule règle: il n’y a pas de mauvaise réponse ! 

Mon héros : lancez trois dés et créez un person-
nage à partir des symboles obtenus. Puis lancez les 
neuf dés et racontez une histoire mettant en scène 
votre héros. Imaginez-le propulsé dans l’Égypte 
antique ou coopérant avec une tortue ! 

Contes épiques : le premier Conteur lance les neuf  
dés et entame le récit. Tour à tour, chaque joueur 
invente un chapitre. En s’appuyant sur les chapitres 
précédents, le dernier Conteur mène l’histoire à 
une conclusion épique. Mélangez les différents jeux 

Rory’s Story Cubes® pour donner une toute nou-
velle dimension à vos histoires !

En panne d’idées ? Pensez à votre série, film ou 
livre préféré. Que pourrait-il arriver aux person-
nages en d’autres temps ou lieux ? 

Imaginez, créez, rêvez ! Partout dans le monde, 
des joueurs inventent leurs propres règles. Et vous, 
quelles seront les vôtres ?
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